
 

TEMARIO-GUIA 
 
 
Sección de Programación  
 
 
1. Programación 
 

i.  Programación estructurada 
ii.  Recursividad (dividir para vencer, backtrack) 

iii.  TDA lineales (pilas, colas, listas lineales) 
iv.  TDA no lineales (listas, árboles y gráfos) 
v.  Búsqueda (algoritmos iterativos y recursivos) 

vi.  Ordenamiento (algoritmos iterativos y recursivos) 
 
 
2. Software de base 
 

i. Ensambladores, cargadores y ligadores 
ii. Compiladores 

iii. Sistemas operativos 
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Sección de Matemáticas  
 
 
3. Lógica 
 

i. Sistemas Formales. 
ii. Cálculo de proposiciones. 

iii. Cálculo de predicados. 
 
4. Algebra 
 

i. Conjuntos. Sistemas de numeración. El campo de los números reales. 
ii. Introducción al álgebra. 

iii. Resoluciones de ecuaciones de primer grado. 
iv. Polinomios. 
v. Productos notables y factorización. 

vi. Expresiones racionales. Radicales. 
vii. Ecuación general de segundo grado. 

viii. Sistemas de ecuaciones 
 
5. Probabilidad y Estadística 
 

i. Probabilidad. 
ii. Variables Aleatorias. 

iii. Distribuciones de probabilidad. 
iv. Estimación de parámetros. Puntual y por intervalo. 
v. Pruebas de hipótesis. 
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Sección de Diseño Lógico y Arquitectura de Computadoras 
 
 

1. Sistemas numéricos 
 

i. Conversión entre bases numéricas 
ii. Complementos 

iii. Códigos binarios 
 

2. Álgebra boolena 
 

i.  Propiedades del álgebra booleana 
ii.  Funciones booleanas 

iii.  Formas canónicas y estándar 
 

3. Compuertas lógicas 
 
4. Simplificación de funciones booleanas 
 
5. Lógica combinacional 
 

i. Sumadores 
ii. Conversores de código 

iii. Decodificadores, 
iv. Multiplexores 

 
6. Lógica secuencial 
 

i.  Tipos de multivibradores biestables (flip‐flops) 
 

7. Sistemas basados en microprocesadores 
 

i. Microoperaciones 
ii. Funciones de los componentes de una computadora digital (memoria, buses, unidad 

de procesamiento, unidad aritmética y lógica, etc.) 
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